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Abstrak 

Perkembangan teknologi smartphone yang semakin, membuat perusahaan-perusahaan berlomba-lomba 

menggunakan smartphone untuk melakukan pemasaran produk pada perusahaan. Pemasaran menggunakan 

smartphone sangat dapat membantu perusahaan untuk menghemat biaya pengeluaran maupun mempercepat 

proses pengiriman informasi-informasi produk dengan cepat. Terutama pemasaran desain interior dan eksterior 

menggunakan smartphone dapat mempercepat proses transaksi pemesanan desain interior dan eksterior, dan 

mempermudah konsumen dalam melihat desain interior dan eksterior yang ada. Untuk dapat membuat pemasaran 

menggunakan smartphone diperlukan pembuatan aplikasi dengan menggunakan unity. Unity merupakan sebuah 

aplikasi yang mendukung pembuatan aplikasi yang dapat berjalan di smartphone. Oleh karena itu dibangunnya 

sebuah aplikasi dengan menggunakan unity dapat mempercepat proses transaksi pemesanan, penghematan 

pengeluaran pada perusahaan. 

 

Kata Kunci: Desain interior dan eksterior, smartphone, unity, aplikasi 

1. Pendahuluan 

Dalam pengembangan rumah, dibutuhkan desain untuk dapat menarik para pembeli, untuk membeli rumah 

yang dibangun. Sebuah desain juga dapat mempercantik kota, maupun meningkatkan fungsi dari desain- desain 

yang dibuat dan juga mengubah tampilan rumah masyarakat baik itu dalam rumah maupun luar rumah. Agar lebih 

menarik dan lebih beda dari rumah yang lain. Mengubah tampilan rumah bisa membuat pemilik rumah lebih 

bahagia dan nyaman saat berada dirumah mereka. 

Banyak perusahaan desain arsitektur yang masih menggunakan kertas brosur untuk penjualan desain interior 

dan eksterior, sehingga dapat mengakibatkan banyak pengeluaran untuk proses penjualan desain dan juga apabila 

adanya terjadi kesalahan dalam desain interior dan eksterior brosur yang sudah dicetak tidak dapat diperbaiki 

sehingga menyebabkan perusahaan harus mencetak ulang dan mengeluarkan biaya cetak lagi. Penggunaan brosur 

memiliki jangkauan pemasaran yang kurang luas sehingga membuat para perusahaan lebih sedikit menjangkau 

pembeli yang ingin membeli desain interior maupun eksterior. Oleh karena itu diperlukan sebuah aplikasi yang 

dapat membantu perusahaan desain arsitektur dalam proses pemesanan desain interior maupun eksterior. 

 

2. Landasan Teori 

Bisnis model mampu menjadi alat penunjang bagi perusahaan guna mengupayakan kemampuannya agar 

tetap eksis melalui pendekatan outside-in atau inside-out. Pendekatan secara outside-in yakni mengeksplorasi 

peluang guna menciptakan inovasi perusahaan melalui beberapa ide bisnis model, hal tersebut memungkinkan 

perusahaan dalam mengembangkan bisnis model yang dimilikinya. Secara sederhana perusahaan mengidentifikasi 

tantangan eksternal guna memicu potensi internalnya.[1] 

Desain merupakan pola rancangan yang menjadi dasar pembuatan suatu benda seperti busana. Desain 

dihasilkan melalui pemikiran, pertimbangan, perhitungan, cita, rasa, seni serta kegemaran orang banyak yang 

dituangkan di atas kertas berwujud gambar.[2] 

Desain interior yang bersifat kontemporer ditandai dengan adanya variasi dan fleksibilitas atas ruangannya, 

namun keberhasilan dari hal tersebut ditentukan dari kesederhaan dan kejelasan dalam penekanan setiap 

ruangan.[3] 

Mengungkapkan bahwa terdapat beberapa unsur yang membentuk desain interior diantaranya yaitu: ruangan, 

variasi, hierarki, area personal, pencahayaan, tata suara, suhu udara, perawatan, kualitas udara, gaya dan fashion. 

Rumah merupakan salah satu kebutuhan primer setiap manusia di samping kebutuhan pangan dan papan. 

Rumah merupakan salah satu bangunan yang dibuat untuk tempat tinggal dan menetap. Biasanya, rumah dibuat 

seindah juga senyaman mungkin bagi penghuni rumah tersebut. [4] 
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Secara umum, rumah dapat diartikan sebagai sebuah tempat dimana penghuninya akan mendapat 

perlindungan atau tempat bernaung dari segala kondisi alam yang berada di sekitarnya. Rumah juga merupakan 

sesuatu yang dijadikan tempat beristirahat penghuninya yang telah melakukan berbagai macam aktivitas diluar 

yang pembuatannya dibuat berdasarkan pondasi bangunan. 

Pengertian rumah adalah suatu bangunan yang berfungsi untuk tempat tinggal penghuninya, rumah biasanya 

dibuat senyaman mungkin dan seindah mungkin supaya penghuni rumah tersebut merasa nyaman saat 

menempatinya. Rumah terdiri dari berbagai komponen bahan, diantaranya yaitu, rumah kayu, rumah dari anyaman 

bambu, rumah dari susunan material batu bata, bahkan di zaman sekarang sudah banyak rumah yang menggunakan 

beton precast. Perbedaan penggunaan komponen bahan tersebut tergantung dari beberapa faktor diantaranya 

adalah kondisi wilayah/iklim, suhu, dan lain sebagainya. Tapi hal yang paling mendasar adalah kondisi ekonomi. 

Untuk ekonomi rendah biasanya menggunakan rumah dari anyaman kayu  sebagai alternatifnya. Rumah ada 

beberapa tingkatan berdasarkan ekonomi pemilik rumah tersebut, yaitu rumah sangat sederhana atau sering disebut 

dengan RSS, rumah sederhana atau RS, rumah modern, dan juga rumah mewah. Orang yang melihat rumah sebagai 

salah satu alat ukuran ekonomi seseorang. 

Adobe Photoshop adalah “Program aplikasi desain yang berguna untuk mendesain gambar, mengedit 

image grafis dan mengolah foto digital”. [5] 

Adobe photoshop adalah perangkat lunak editor citra buatan adobe system yang dikhususkan untuk 

pengeditan foto/gambar dan pembuatan efek. [6] 

Unity 3D adalah sebuah game engine yang berbasis cross-platform. Unity dapat digunakan untuk membuat 

sebuah game yang bisa digunakan pada perangkat komputer, ponsel pintar android, iPhone, PS3, dan bahkan X-

BOX. Unity adalah sebuah tool yang terintegrasi untuk membuat game, arsitektur bangunan dan simulasi. Banyak 

hal yang bisa dilakukan dengan unity, ada fitur audio reverb zone, particle effect, dan Sky Box untuk 

menambahkan langit Fitur scripting yang disediakan, mendukung 3 bahasa pemrograman, JavaScript, C#, dan 

Boo. Flexible dan EasyMoving, rotating, dan scaling objects hanya perlu sebaris kode. Begitu juga dengan 

duplicating, removing, dan changing properties. Visual Properties variables yang didefinisikan dengan scripts 

ditampilkan pada Editor. Bisa digeser, di drag dan drop, bisa memilih warna dengan color picker. Berbasis .NET. 

Artinya penjalanan program dilakukan dengan Open Source .NET platform, Mono. [7].     

  

3.     Metode Penelitian 

Adapun metode penelitian yang digunakan oleh penulis dalam melakukan pembuatan skripsi ini antara lain: 

Analisis Pada sistem lama dalam pemesanan desain interior dan ekterior yaitu metode prototype. Proses 

pemesanan desain interior dan eksterior masih menggunakan sistem percetakan, seperti mencetak dalam bentuk 

brosur maupun kertas, dalam proses pemesanan desain interior dan eksterior yang lama. Perusahaan menyediakan 

berbagai brosur maupun katalog dalam bentuk kertas maupun buku untuk dapat memperkenalkan berbagai jenis 

desain interior maupun eksterior. Perusahaan akan menjelaskan tambahan pada desain yang dicetak, karena kertas 

yang dicetak memiliki batasan ukuran, sehingga membuat para karyawan perusahaan  dapat melakukan kesalahan 

dalam menyampaikan informasi pada desain interior dan eksterior yang dicetak. 

 

Perancangan Dalam perancangan sistem penulis menggunakan metode business canvas. Tahapan- tahapan 

yang pada perancangan sistem dapat dilihat pada tabel 1. Pada tabel 1, dalam perancangan sistem pada aplikasi 

pemesanan desain interior dan eksterior dibutuhkan berbagai jenis data seperti harga-harga desain interior dan 

eksterior yang berbeda-beda, dibutuhkan juga sistem input produk desain interior dan eksterior yang mudah 

digunakan oleh operator yang dapat dilihat pada gambar 3.1. Perancangan sistem pada aplikasi pemesanan desain 

interior dan eksterior diperlukan juga teknologi yang fleksibel yang mudah dibawah kemana saja seperti 

smartphone. 
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Terdapat beberapa perancangan tampilan pada aplikasi pemesanan desain interior dan eksterior yang dapat 

dilihat di bawah ini, antara lain sebagai berikut: 

 

Gambar 1 Tampilan Form Logo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3 Form Menu Utama 
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Gambar 4 Form Login 

 

 

Gambar 5 Form Pesan Desain 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6 Form Konfirmasi Pesan Desain 
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Gambar 7 Form Menu Daftar Pesanan  

 

 

 

4.   Hasil dan Pembahasan 

 

Hasil Pada tahap ini akan ditampilan output dari aplikasi pemesanan desain interior dan eksterior yang telah 

dirancangan, sebagai berikut: 

.  

 

Gambar 8 Tampilan Form Logo 
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Gambar 9 Tampilan Form Menu Utama 

 

 
Gambar 10 Tampilan Form Login 

 

Gambar 11 Tampilan Form Pesan Desain 

 

 
Gambar 12 Tampilan Form Konfirmasi Pesan Desain 
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Gambar 13 Tampilan Form Menu Daftar Pesanan 

 

Pembahasan Setelah perancangan aplikasi pemesanan desain interior dan eksterior selesai dibuat, maka akan 

dilakukan beberapa pengujian pada aplikasi pemesanan desain interior dan eksterior. Pengujian untuk 

mengetahui apa saja kelebihan dan kelemahan dari perancangan aplikasi pemesanan desain interior dan eksterior 

yang telah di selesai di buat. 

Kelebihan dari aplikasi pemesanan desain interior dan eksterior yaitu: 
1. Aplikasi desain interior dan eksterior memudah kan perusahaan dalam memperkenalkan desain interior 

maupun eksterior ke kosumen. 

2. Aplikasi desain interior dan eksterior dapat membuat perusahaan menghemat biaya pengeluaran dengan 

tidak menggunakan kertas dalam proses penjualan desain interior dan eksterior ke konsumen. 

3. Aplikasi desain interior dan eksterior dapat lebih mudah di edit maupun lebih mudah digunakan maupun 

dibawa kemana-mana. 

Kelemahan dari aplikasi pemesanan desain interior dan eksterior yaitu: 

1. Aplikasi desain interior dan eksterior tidak dapat menampilkan objek secara real time objek desain dalam 

bentuk 3D. 

2. Aplikasi desain interior dan eksterior tidak dapat berjalan di sistem operasi iOS. 

 

5.  Kesimpulan dan Saran 

Kesimpulan Adapun kesimpulan setelah penulisan skripsi ini selesai dilakukan antara lain sebagai berikut: 

1. Perancangan aplikasi pemesanan desain interior dan eksterior di smartphone mempermudah perusahaan 

dalam mengenalkan desain interior dan eksterior yang ada. 

2. Perancangan aplikasi pemesanan desain interior dan eksterior mempermudah dalam melakukan pengeditan 

maupun penambahan informasi tentang desain tanpa harus mencetak ulang desain maupun informasi 

tentang desain interior dan eksterior. 

3. Aplikasi pemesanan desain interior dan eksterior dapat dirancang dengan menggunakan unity. Unity dapat 

membuat sebuah aplikasi yang dapat berjalan di sistem operasi android. 

4. Perancangan aplikasi desain interior dan eksterior dengan menggunakan smartphone dapat mempermudah 

konsumen dalam memilih banyak desain interior dan eksterior berserta informasi maupun pembayaran yang 

dapat dilakukan 

 

Saran Adapun saran yang di dapat setelah penulisan skripsi ini selesai dilakukan antara lain sebagai berikut: 

1. Aplikasi pemesanan desain interior dan eksterior diperlukan penambahan pembayaran secara transfer 

melalui rekening. 

2. Aplikasi pemesanan desain interior dan eksterior perlu di sambungkan secara online, agar dapat di akses di 

berbagai tempat. 

3. Aplikasi pemesanan desain interior dan eksterior perlu mendukung sistem operasi iOS, agar dapat 

menjangkau lebih banyak platform yang dapat digunakan. 
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